m ILS ONT EU LA BONNE IDEE

en s amusant

Avec |'opération "Jeunes aventuriers”,

&

les enfants ne visitent plus

les musées ou zoos en simples spectateurs. lls doivent desormais
y accomplir de délicates missions... Une idee ludique mise en place
par le Comité Départemental du Tourisme (CDT) de Loire-Atlantique.
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hasseur de fantémes au chateau
Cd'ﬂudun. passager clandestin

Escal'Atlantic, "Garde Ranger” au zoo
de la Boissiere du Doré... Le CDT de Loire-
Atlantique lance, pour la deuxiéme année
consecutive, son concept "Jeunes aventu-
riers”. Au total, 18 sites de Loire-Atlantique
se prétent au jeu : les zoos, la plupart des
Musees et des chateaux qui se visitent et
aussi I'abbatiale de Saint-Philbert de Grand-
Lieu, le Sémaphore de la Pointe Saint-Gildas
ou encore le grand Blockhaus de Batz-sur-
Mer...

“L'idée de l'opération est partie d'un cons-
tat simple, explique Philippe Evrard, charge de
mission au COT. Une enquéte réalisée sur les
lieux de visite de Loire-Atlantique a montre
qu'un quart de la clientéle était des enfants
de moins de douze ans. Non seulement, ils
représentent une part non negligeable de
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‘Avec ['opération “Jeunes Afmnturmrs

les enfants (ici & I'Océarium du I:rmmr.} _

sont démm‘iih a:teurs de leur uulta.

notre clientéle mais plus encore, ils créent
au sein des familles, soit des freins, soit des
encouragements pour effectuer les visites”.

Avec l'agence d'ingénierie touristique
nantaise Optim Accueil, le CDT a alors ima-
giné le projet "Jeunes Aventuriers, les visites
dont tu es le héros™,

L'idée est qu'a chaque fois, I'enfant doit
revetir un role pour mener a bien sa mission,

Concrétement, un super petit livret trés
coloré et fleurant bon I'aventure est remis
a chaque enfant, qui doit alors mener son
enquéte et répondre a une foule de questions
sympathiques.

"Cest complétement ludique, nous som-
mes trés loin du milieu scolaire, il n'y a pas
de culture générale a avoir, c'est juste une
incitation pour gue les gamins ouvrent grand
les yeux, précise Philippe Evrard. En fin de
parcours, les sourires sont inscrits aussi bien

sur les visages des enfants que sur ceux des
parents, preuve que cela plait a toute la
famille".

De fait, les parents sont mis a contribution
pour aider les plus jeunes a la lecture des
questions. A chague parcours, deux rdles
différents sont distribués en fonction des
ages. Au chateau de Clisson, par exemple, on
est chevalier jusqu'a 8 ans puis archeologue
entre 9 et 12 ans.

En fin de visite, un beau diplome per-
sonnalise est remis aux aventuriers. "Toute
I'opération permet de personnaliser I'accueil,
insiste Philippe Evrard. Car dés le debut,
le ton est donné. Une personne va voir les
enfants, leur dit : "Bonjour, quel dge as-
tu t Veux-tu devenir Veétérinaire de Brousse ?
Alors tiens ! Et bonne chance ",

Pour Isabelle Joly, responsable du service
communication du COT, l'opération a égale-

Chevalier a six ans,
archéologue a neuf

ment le mérite de faire découvrir tous les sites
partenaires. "Planéte Sauvage, I'Océarium du
Croisic et Escal’ Atlantique, qui sont les trois
locomotives touristiques de Loire-Atlantique,
ont d'emblée joué le jeu, se réjouit-elle. Et de
fait, les enfants poussent ensuite les parents
a collectionner les diplémes (140 000 ont ete
imprimés). Grace au jeu, beaucoup de familles
ont découvert des sites comme le Musée du
Vignoble au Pallet, la Maison de la Forét du
Gavre ou encore le Musée de |'Imprimerie de
Mantes”.

Le CDT reflechit actuellement a une sorte
de "Passeport |eunes Aventuriers™ qui per-
mettrait, avec un systéeme de réduction, d'in-
citer les familles a visiter davantage de sites.
Et si le budget le permet, chaque enfant se
verrait, plus tard, préter un objet symbo-
lique : couvre chef, jumelles, loupe... De quoi

lui permettre de revétir plus encore son rdle
d‘aventurier.(~)



